De Energie Bespaar Game
Start: 2-10-2023

Wijkgericht energie besparen,
op een leuke, interactieve en
persoonlijk manier

Als gemeente wil je bijdragen aan het
bestrijden van energiearmoede. Je zoekt
manieren om bewoners zo goed mogelijk
te ondersteunen: vooral degene die het
nu lastiger hebben en moeilijk te bereiken
zijn. Daarom hebben we iets ontwikkeld
wat daarbij helpt: een interactieve game
die huishoudens (zowel woningeigenaren
als huurders) spelenderwijs kennis laat
maken met hun energieverbruik. Hierdoor
wordt energie besparen leuk en makkelijk
gemaakt. De innovatieve game is dit
najaar nog kosteloos in te zetten voor

gemeenten en hun inwoners.

Waarom?

Als gemeente wil je bijdragen aan het
bestrijden van energiearmoede. Je zoekt
manieren om bewoners zo goed mogelijk te
ondersteunen: vooral degene die het nu
lastiger hebben en moeilijk te bereiken zijn.
Energie besparen wordt leuk en gemakkelijk
gemaakt, bewoners helpen elkaar en als
gemeente kun je een faciliterende en

motiverende rol pakken.

Vaak wordt gedacht dat de oplossing ligt in
renoveren en ontwikkeling van nieuwe
duurzame huizen. Maar kleine aanpassingen
kunnen ook al helpen, denk aan het
voorkomen van sluipverbruik. Als gemeente is
het soms lastig om dit soort oplossingen aan
te reiken, omdat lang niet alle
woningeigenaren daarop zitten te wachten.
En ook huurders hebben vaak het gevoel dat
het voor hen lastiger is energie te besparen.
De versnelling zit hem er juist in, dat
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Voor wie?

De Energie Bespaar Game is geschikt
voor zowel woningeigenaren als
bewoners van huurwoningen die in staat
zijn om de energierekening te lezen. De
game is op dit moment in het Nederlands
beschikbaar (bl niveau).

Zitten mensen hierop
te wachten?

De kracht van communities bij
gedragsverandering

Uit onderzoek is gebleken dat mensen
eerder duurzame maatregelen nemen en
hun gedrag veranderen, als ze zien dat
anderen in hun omgeving dat ook doen.
Vandaar dat het creéren van een online
community via de Energie Bespaar Game
een belangrijk onderdeel is van het
uiteindelijke succes. Deelname is op
vrijwillige basis en de deelnemers leren
spelenderwijs over hun eigen

energiegebruik, wie wil dat nou niet?




ENERGIEBESPAAR @
-COALITIE

Gideon

COLLECTIVE

Wat levert het op? Wie heeft de Energie Bespaar 2B
Game geinitieerd?

De Energie Bespaar Game is een

krachtige tool. Het zorgt voor De Energie Bespaar Game is ontwikkeld e
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handelingsperspectief en door SlimRenoveren, in samenwerking met RENOVEREN |
gedragsverandering op de lange termijn, The 2B Collective, gesteund door de (P ——

en lijdt tot concreet energiebesparend Gideons Tribe en met hulp van de Energie

gedrag onder de deelnemers. Ook neemt Bespaar Coalitie van het Ministerie van
het werk uit handen van gemeenten en Binnenlandse Zaken.
woningcorporaties, waardoor kleine

energiebesparende maatregelen sneller

ingezet kunnen worden.

Wat vraagt het aan tijd
& investering? Schrijf je snel in!

Deelname aan de Energie Bespaar Game

Contact

is nog kosteloos in het najaar 2023.

De Energie Bespaar Game is geschikt voor Wil je meer lezen over de game? Ga naar
grote aantallen deelnemers. Om genoeg www.slimrenoveren.nl/energiebespaargame
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